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La saison des GN s’en vien

Deux participanté du GN Abysse montent la garde, devant la nouvelle tour, dont on
vient de terminer la construction.

rar JACQUES LEGARE

Ne cherchez
pas les amateurs
de GN (Grandeur
nature) par les
temps qui cou-
rent. Quand ils ne
sont pas en train de fabriquer des
armes ou des armures, ils sont
sur le terrain, en train de fabriquer
des chemins et construire des ba-
tisses ou des palissades!

On n'en entend pas tellement
parler, mais les jeux de réle mé-
diévaux, la plupart tu temps tein-
tés de fantastique (ex: le Seigneur
des anneaux) sont des activités
plutét populaires en Beauce. Elles
prennent le nom de GN parce
qu'il s'agit d'une reproduction
«grandeur nature» de [I'univers
des jeux de sociétés du genre
Donjons-dragons.

Improvisation

Les GN peuvent durer une jour-
née ou une fin de semaine com-
pléte. Les participants sont costu-
meés et interpretent un role (cheva-
lier, elfe, mage, nain, etc.). On im-
provise ainsi a partir d'une situa-
tion de départ déterminée par les
organisateurs.

L'évolution de I'histoire peut fai-
re qu’il y aura des duels ou des ba-
tailles entre les différents groupes.
Chacun est équipé d'une épée en
mousse, et souvent d'un bouclier,
d’'une armure ou d'autres armes
concues pour le jeu. Dans la plu-
part des cas, celui qui «meurt»

peut revenir a la vie, selon certai- *

nes conditions, et continuer le jeu.

Dans la région, ces jeux de
role attirent surtout des jeunes,
de 14 ans a la mi-vingtaine (on
demande geénéralement une dé-
charge pour les plus jeunes),
mais les GN peuvent étre aussi
une affaire d'adultes, notamment
lors de rassemblements majeurs
qui ont lieu dans la région de
Montréal.

rands pas'

Des organisateurs du GN Saga posent. Devant: Antoine Morissette et Pier-Luc Du-

puis. Derriére: Antoine Baillargeon, Keven Poulikn et Alexandre Drouin.

Onrit

Ceux qui participent aux GN
ont en commun de ftriper sur le
moyen age et sur le fantastique.
Mais aussi passionnés qu'ils
soient, ils ne sont pas nécessaire-
ment portés a raconter & tous leurs
amis qu'ils passent leurs fins de
semaines dans les beis a se battre
avec des épees en mousse...

«C’'est difficile a compren-
dre quand tu n’en as pas fait»,
nous affirme l'un d'eux, qui
comparait le GN a du théatre
ou de l'improvisation. «On rit
beaucoup! Le soir, on a telle-
ment de plaisir a se rappeler
les aventures qui sont arrivées
durant la journée!», poursuit
un autre.

Mais le GN n'est pas que du thea-
tre. C'est aussi une activite tres phy-
sique, avec des marches dans le
bois et les combats, Certaines orga-
nisations miseront davantage sur
l'action et le combat, et d'autres sur
le jeu de réle. On peut le voir dans
l'autre texte, qui decrit brievement les
GN sur lesquels nous avons pu avoir
des informations.

A chaque GN son univers...

{JL) Plusieurs groupes organi-
sent des jeux médiévaux gran-
deur nature dans notre région. En
nous informant auprés de jeunes
qui pratiquent cette activité et par
des recherches sur Internet, nous
en avons déniché quelques-uns
dans notre région. En voici une
bréve description.

GN Beauce

Lorganisation GN Beauce exis-
te depuis sept ans. Alors gu’elle
partageait le terrain de Saint-Vic-
tor avec I'organisation Abysse I'an
dernier, elle occupera cette année
un nouveau terrain a Saint-Odilon
ou on tiendra 5 événements du
vendredi soir au dimanche. Son
histoire se déroule dans un mon-
de fantastique ol des réfugiés
fuient un tremblement de terre
pour arriver dans une ville corrom-
pue regorgeant de criminels.
«Nous voulons satisfaire autant
ceux qui recherchent le combat
que ceux qui cherchent le coté
theatre», nous affirme I'un des
organisateurs. Site [Internet:
www.gnbeauce.com.

GN Abysse

Lorganisation Abysse jouit d'un
terrain déja bien aménage a Saint-
Victor. On y a ajouté une tour dans
'un des camps, un carcan, et on veut
aussi construire une aréne pour les
duels cette année. On ne peut dire
grand chose sur l'infrigue de depart,
puisque les participants vivront en di-
rect 'élément déclencheur de la sai-
son, lors du premier GN. Ce GN, qui
attire plusieurs adolescents, entend
organiser une dizaine d'évenements
d'un jour cet été. le GN Abysse est
axeé sur 'action (ex: quétes amenées
par les organisateurs), et sur le com-
bat, mais on veut quand méme favo-
riser davantage le jeu de réle que par
le passe, et attirer davantage de
filles. Site Internet: www.gnabys-
se.com.

GN Saga

Le GN Saga est formé pour l'es-
sentiel d'anciens participant du GN
Eldor, et occupe le méme terrain a
Saint-Benoit. Celte année, on comp-
te organiser un ou deux événements
qui dureront une fin de semaine
compléte (on peut cependant arriver

en cours de GN). Les humains, qui
se croyaient seuls sur Terre, décou-
vrent gu'ils doivent partager le mon-
de avec les Trolls et les Elfes. Ce GN
est surtout axé sur le jeu de role.
«Les combats, quand tu te lances la-
dedans ca ne s'arréte plus», nous a
expliqué I'un des organisateurs. Site
Internet: www.gnsaga.com.

GN Mystére

_ Cest sur un terain de Saint-
Ephrem, qui devient |a région de Sol-
myr, gue se déroule l'action du GN
Mystere, Que feront les paladins de
I'arme de Dieu? Est-ce que les Elfes
réussiront a garder la forét prospere?
On le saura au prochain GN... Il y a
aussi une place pour les combats,
«mais ils ne sont pas faits aveuglé-
ment, sans but ni raison», nos préci-
se-t-on. On organise deux événe-
ments, du vendredi soir au dimanche
midi. Site Internet: gnmystére.zi-
dev.com.

GN Chaos

Le GN Chaos se déroule quant a
lui & Saint-Joseph. Tous les peuples
de la Terre sacrée avaient frouve un

terrain d'entente pour éviter la guer-
re, mais ce fragile équilibre est rom-
pu par une série d'assassinats. Il faut
trouver le coupable! Site Internet:
hitp://gnchaos.ifrancce.com

Vares Dant

Née dans la région de Saint-Isi-
dore, l'organisation Vares Dant
comprend des gens de la Beauce
comme de la région de Québec, et
joue sur divers terrains, genéerale-
ment en Beauce. Elle prévoit faire
quatre événements de trois jours
cet été, avec une participation d'en-
viron 125 personnes chacun! Lhis-
toire se déroule dans l'univers Dan-
tien, qui est assez proche de I'Euro-
pe du moyen age. Le monde sg- re-
met d’un cataclysme, et au travers
des guerres internes, les bonnes
volonté devront prendre leur place
s'ils veulent que leur civilisation sur-
vive. Vares Dant est axé principale-
ment sur les jeux de réle et recher-
che une histoire cohérente. «Les
regles sont faconnées de facon a
laisser une grande liberté aux
joueurs», nous dit-on. Site Internet:
www.varesdant.com .



